REGULAMIN GRY MOBILNEJ

W imieniu Rzeczypospolitej. Akcje Kedywu Armii Krajowej w okupowanej Warszawie

§ 1. ORGANIZATOR

Podmiotem prowadzacym i realizujgcym konkurs jest Oddziat Instytutu Pamieci Narodowej — Komisji Scigania
Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu w Warszawie, zwany dalej ,,Organizatorem”, z siedzibg w Warszawie
(00-207) PI. Krasinskich 2/4/6, NIP 525-24-12-957, REGON 141199647.

§ 2. CELE GRY
Gra ma na celu:
=  zaangazowanie uczestnikdw w wartosciowe dziatanie edukacyjne;
=  przyblizenie wybranych akcji Kedywu.
=  krzewienie postaw oraz wartosci patriotycznych.

§ 3. CZAS | MIEJSCE

1. Graodbywac sie bedzie wytgcznie w przestrzeni wirtualnej.
Gra odbedzie sie w 24 marca — 30 kwietnia 2023 r.

§ 4. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Udziat w grze jest dobrowolny i bezptatny.
Gra adresowana jest do uczniéw klas 7-8 szkét podstawowych, uczniéw szkét ponadpodstawowych oraz
0s6b dorostych.

3. Petnoletni Uczestnik gry akceptuje regulamin poprzez zapoznanie sie z jego trescig i akceptacja na
urzadzeniu mobilnym.

4. Jezeli Uczestnikiem gry jest osoba niepetnoletnia, akceptacji regulaminu na urzadzeniu mobilnym
dokonuje rodzic, badz opiekun prawny Uczestnika.

5. Liczba Uczestnikdw jest nieograniczona.

Udziat w grze nie wymaga oddzielnego zgtoszenia.

7. Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfonu z:
a) systemem Android (w wersji 4.2 i wyzszej) lub iOS (w wersji 8.0 i wyzszej),
b) zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),
c) sprawnym dostepem do Internetu, w tym do GoogleMaps
d) smartfon musi posiadac sprawny technicznie aparat fotograficzny, przy pomocy ktérego kazdy

wykona zdjecia w konkretnych zadaniach
8. Organizator w trakcie gry nie zbiera danych osobowych, uczestnicy sami identyfikujg sie na liscie wynikow

o

przy pomocy Nickow.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie trudnosci wynikajgce z nieprawidtowego dziatania
lub uszkodzenia smartfonu lub braku dostepu do Internetu. W przypadku awarii lub roztadowania
smartfonu nie bedzie mozliwosci ponownego dotaczenia do rozgrywki, dlatego zaleca sie upewnienie sie,
e sprzet dziata poprawnie.
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§ 5. PRZEBIEG GRY

Gra rozpocznie sie 24 marca 2023 r., a zakoriczy 30 kwietnia 2023 r.

Mozna zagra¢ dowolna liczbe razy.

Przewidywany czas gry to ok. 20-30 min.

W celu rozpoczecia Gry konieczne jest zeskanowanie kodu QR poprzez aplikacje ActionTrack, ktory
zostanie przekazany wczesniej przez Organizatora.

Zadaniem graczy bedzie odpowiadanie na pytania, wykonanie zadan i zdobywanie punktéw.

Punkty naliczane sg automatycznie oraz oceniane przez kontrolera.

Po uruchomieniu gry w aplikacji Uczestnik, a w przypadku oséb niepetnoletnich jego rodzic lub opiekun
prawny, akceptuje regulamin gry.

Wyniki nie bedg oddzielnie publikowane poza aplikacja.

W zwigzku z epidemig SARS-CoV-2 wszyscy Uczestnicy zobowigzani sg do bezwzglednego przestrzegania
zasad bezpieczenstwa i higieny, uwzgledniajac aktualne ograniczenia, nakazy i zakazy zgodnie z
zaleceniami Ministerstwa Zdrowia.

W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos rozstrzygajacy
nalezy do Organizatora.

§ 6. WYGRANA | NAGRODY

Nie przewiduje sie przyznania nagrod w zwigzku z uczestnictwem w grze.

§ 7. BEZPIECZENSTWO

Uczestnicy biorgcy udziat w grze nie mogg miec¢ przeciwwskazan zdrowotnych, uniemozliwiajgcych udziat w grze.
Organizator nie zapewnia uczestnikom opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkdw.

§ 8. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Klauzula informacyjna:

Pozyskane dane osobowe przetwarzane bedg w celu organizacji i udziatu w mobilnej grze edukacyjnej,,W
Szeregach Nieztomnych”

Podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. e (wykonywanie zadan w interesie publicznym
- art. 53 pkt. 4i 5 ustawy o Instytucie Pamieci Narodowej — Komisji Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi
Polskiemu) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/ - dalej RODO.

Administratorem danych osobowych jest Prezes Instytutu Pamieci Narodowej — Komisji Scigania Zbrodni
przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedzibg w Warszawie, adres: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa.
Administrator danych osobowych zapewni odpowiednie technologiczne, fizyczne, administracyjne i
proceduralne srodki ochrony danych, w celu ochrony i zapewnienia poufnosci, poprawnosci i dostepnosci
przetwarzanych danych osobowych, jak réwniez ochrony przed nieuprawnionym wykorzystaniem lub
nieuprawnionym dostepem do danych osobowych oraz ochrony przed naruszeniem bezpieczenstwa
danych osobowych.

Dane kontaktowe inspektora ochrony danych w IPN-KSZpNP: inspektorochronydanych@ipn.gov.pl, adres
do korespondencji: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa, z dopiskiem: Inspektor Ochrony Danych.
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Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ upowaznione przez Administratora danych podmioty oraz
podmioty, ktére majg prawo do wgladu na mocy odrebnych przepiséw prawa.

Dane osobowe bedg przetwarzane przez czas niezbedny do przeprowadzenia mobilnej gry edukacyjnej, a
nastepnie przechowywane zgodnie z terminami okreslonymi w obowigzujagcym w Instytucie Rzeczowym
Wykazie Akt, wydanym na podstawie art. 6 ust. 2 ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie
archiwalnym i archiwach.

Kazdy posiada praw dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia
lub ograniczenia przetwarzania, prawo whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, prawo przenoszenia
danych.

Kazdy ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, iz
przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy RODO.

§ 9. POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie. Wszelkie zmiany
stajg sie obowigzujace po ogtoszeniu regulaminu na stronie internetowej Organizatora:
https://warszawa.ipn.gov.pl/

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania gry z waznych przyczyn.
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